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Tematy zajec realizowanych w pracowni

TECHNOLOGICUM

| etap edukacyjny

Temat/tematyka

Zapisy z podstawy programowej szkoty pod-
stawowej etap |

(klasy 1 - 3)

Z NOWYMI TECHNOLOGIAMI ZA PAN BRAT
—45 min

Przedstawienie mozliwosci oraz obstugi
monitora za pomocg gestow dotykowych.
(10 min)

Nauka i rozrywka poprzez zabawe. Ukaza-
nie nieograniczonych mozliwosci podtogi
interaktywnej. (15 min)

Swiatto zawieszone w przestrzeni. (15 min)

Czy odkurzacz moze by¢ sprzatajgcym robo-
tem? (5 min)

- umie postugiwac sie nowoczesnymi technologiami
komunikacyjno-informacyjnymi;

- whasciwie uzywa narzedzi i urzadzen technicz-
nych;

- zna i postuguje sie gestami dotykowymi w celu
obstugi ekranu dotykowego;

- postuguje sie wybranymi programami i grami
edukacyjnymi, rozwijajgc swoje zainteresowania;

- wyprowadza kierunki od siebie i innych osdb,
okresla potozenie obiektéw wzgledem obranego
obiektu.
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Il etap edukacyjny

Temat/tematyka Zapisy z podstawy programowej szkoty pod-
stawowej etap Il

(klasy 4 - 6)

NAUKA | TECHNOLOGIA NOWEJ ERY —45 | - realizuje projekty w zakresie form uzytkowych, w
min tym stuzgce ksztattowaniu wizerunku i otoczenia

cztowieka oraz upowszechnieniu kultury w spotecz-

Skanowanie, modelowanie oraz drukowanie nosci szkolnej i lokalnej;

w 3D jako wielka mozliwos¢ dla wspotcze-
snej nauki. (25 min) - jest w stanie stworzy¢ przedmioty w przestrzeni

3D;
Wizualizer. Komunikacja wizualna. (10 min)

- bierze aktywny udziat w aktywnosci fizycznej ukie-

Potgczenie tresci multimedialnej z ruchem runkowanej na zdrowie, wypoczynek i sport;

uzytkownikéw. Nieograniczone mozliwosci
podtogi interaktywnej. (10 min)
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