FSNT FascyNUogcy swiac EEE

/\ NAauKl | TeChnoLoOGl &=
\ Regionalne Centrum Rozwoju Edukacji
45-315 Opole, ul. Gtogowska 27, tel.: 77 457 98 95, fax: 77 455 29 79 http://snit.rcre.opolskie.pl email: snit@rcre.opolskie.pl

Tematy zajec realizowanych w pracowni
ROBOTICUM Il

| etap edukacyjny

Temat/tematyka Zapisy z podstawy programowej szkoty pod-
stawowej etap |

(klasy 1 - 3)

SWIAT ROBOTOW - 45 min - poznaje podstawowe pojecia komputerowe

- postuguje sie komputerem w podstawowym za-
kresie: uruchamia program, korzystajgc z myszy i
klawiatury;

- sterowanie robotem Robin M1 — poprzez
balansowanie ciatem (10 min)

- Czy robot jest komputerem? pogadanka o | - wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, zeby nie
robotach i ich zastosowaniu w réznych narazac wfasnego zdrowia;
dziedzinach zycia ( 5 min) - stosuje sie do ograniczen dotyczacych korzystania

z komputera.
- gimnastyka z robotem ( 7 min)

- po przez zabawe poznaje zasady programowania
- nauka obstugi robotow i odkrywanie ich zabawek - robotdw.

funkcji oraz pokaz sterowania robotem
poprzez komputer (13 min)

- zawody druzynowe z wykorzystaniem ro-
botow (10 min)

-wprowadzenie do programowania mini

robotow z klockéw Lego WeDo
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Il etap edukacyjny

Temat/tematyka

Zapisy z podstawy programowej szkoty pod-
stawowej etap Il

(klasy 4 - 6)

JA, ROBOT - 45 min

- Czy robot jest komputerem? Pogadanka o

robotach i ich dziataniu ( 7 min)

- wprowadzenie do programowania za po-
moca klockéw Lego WeDo lub mini robotéw

RoboRobo (15 min)

- uczen prowadzi obserwacje dotyczgce
dziatania napisanych przez siebie progra-

mow i wycigga wnioski

- samodzielnie przygotowuje proste pro-
gramy sterujgce robotem na podstawie in-

strukcji obstugi (13 min)

- zawody druzynowe z wykorzystaniem ro-

botéw (10 min)

- opisuje urzgdzenia techniczne ze swojego otocze-
nia i wyréznia ich funkcje,

- czyta ze zrozumieniem instrukcje obstugi urzadzen,

- bezpiecznie postuguje sie komputerem i jego
oprogramowaniem. Komunikuje sie z komputerem
za pomocg ikon, przyciskdw, menu i okien dialogo-
wych,

- rozwigzuje problemy i podejmuje decyzje z wyko-
rzystaniem komputera.

- uczestniczy w pracy zespotowej, porozumiewa sie
z innymi osobami podczas realizacji wspdlnego pro-
jektu, podejmuje decyzje w zakresie swoich zadan i
uprawnien.

- poznaje podstawy programowania
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