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Tematy zajęć realizowanych w pracowni  

INSTRUMENTARIUM II 

I etap edukacyjny 

Temat/tematyka Zapisy z podstawy programowej szkoły podsta-

wowej etap I 

(klasy 1 – 3) 

 

I GRA MUZYKA – 45 min 

 

Zapisywanie dźwięku.  

Podstawowe wiadomości o notacji mu-

zycznej. Notacja graficzna. (20 min)  

 

„Studio dźwięku”. 

Tworzenie prostych kompozycji i utrwa-

lenie dźwięku. (25 min) 

 

 

- pięciolinia, klucz wiolinowy; 

- do re mi fa sol na pięciolinii;  

- zapis komputerowo-graficzny na pięciolinii;  

- odczyt prostych melodii z nut;  

 

- improwizacja: naśladowanie zjawisk, tworzenie ryt-

mów, komponowanie barw dźwiękowych; 

- realizacja własnego nagrania muzycznego;  

- kształtowanie umiejętności pracy w grupie;  
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II etap edukacyjny 

Temat/tematyka Zapisy z podstawy programowej szkoły pod-

stawowej etap II 

(klasy 4 – 6) 

 

I GRA MUZYKA – 45 min 

 

Zapisywanie dźwięku  

Podstawowe wiadomości o notacji mu-

zycznej. Notacja graficzna. (25 min.)  

 

 

„Studio dźwięku” 

Muzyka komputerowa, utrwalenie i 

przekazywanie dźwięku (20 min.) 

 

 

- pięciolinia, klucze muzyczne, wartości rytmiczne, 

takt, określenia dynamiczne 

- zapisanie gamy C-dur na pięciolinii  

- sposoby notacji muzycznej: rękopis oraz zapis gra-

ficzny na nośniku komputerowym. 

- odczyt prostych melodii z nut  

 

- fale radiowe, telewizja, Internet, nagrywanie płyt 

CD 

- proste dźwiękowe programy muzyczne 

- poznanie instrumentów komputerowych 

- realizacja własnego nagrania muzycznego  

- kształtowanie umiejętności pracy w grupie 

 

 


