Zestaw Sciezek edukacyjnych do klasy I

Sciezka 1. Zegary i zegarki

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

Poznawanie Swiata w bezposredni sposéb jest najwiekszg wartoscig edukacyjng. Uczniowie majg mozliwosc¢
samodzielnego zdobywania wiedzy, odkrywania prawd, ktére dla nas-dorostych s3 oczywiste. Organizowanie zaje¢
poza budynkiem szkoty, pozwala na wielozmystowe poznawanie $wiata w naturalnych warunkach, zrozumienie
zachodzacych w nim praw i zaleznosci.

Zaprezentowany projekt pokazuje co moze zrobi¢ nauczyciel, aby zajecia z uczniami byty dla nich atrakcyjne, ciekawe,
radosne. Uczestniczacy w projekcie uczniowie biorg czynny udziat w planowaniu wycieczki do lasu, zgodnie
z wlasnymi potrzebami poznawczymi. W trakcie jej trwania, kazdy moze poczu¢ sie ,,odkrywca” na miare swoich
indywidualnych potrzeb i mozliwosci. Moze uczy¢ sie w sposéb najbardziej dla niego przystepny i skuteczny.
Realizujgc dziatania projektowe uczniowie maja wiele okazji do zadawania pytan, poszukiwania i weryfikowania
odpowiedzi. W sposdb zabawowy ucza sie liczy¢é, mierzy¢ i klasyfikowad rézne obiekty. Nabywajg kompetencje
spoteczne, wazne dla funkcjonowania w grupie réowiesniczej.

Sciezka 2. Zabawy w lesnej szkole

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

Pojecie czasu wplecione jest w codzienne Zzycie kazdego cztowieka. Orientacja w nim jest procesem, z ktorym
zaznajamiamy dziecko juz od najmtodszych lat. Rozwijanie poczucia czasu i poje¢ z nim zwigzanych trwa dtugo.
W okresie wczesnoszkolnym dzieci uczg sie trudnej sztuki rozpoznawania czasu na zegarze. Musimy by¢ jednak
Swiadomi, ze ich poziom ich myslenia jest konkretny. Majg jednak duzg potrzebe poznawcza. Dlatego oczywiste (dla
dorostego) prawdy, powinny odkryé sami i zdobytg wiedze sprawdzi¢ (,wyprobowac”). Zamiast wiec ttumaczy,
dlaczego tak jest, lub skad sie to wazieto, lepiej sktoni¢ ucznidw do prowadzenia obserwacji lub wykonania
doswiadczenia. Scenariusz jest propozycja dla nauczyciela. Ukazuje w jaki sposéb mozna rozbudza¢ zainteresowania
zegarem, jak w zabawowy sposdb organizowac sytuacje edukacyjne, aby nabycie umiejetnosci postugiwania sie
zegarem byto przyjazne dla ucznia.

Sciezka 3. W czarodziejskim swiecie bajek

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Mtodsze dzieci cechuje naturalna potrzeba aktywnosci, ekspresyjnego wyrazania swoich przezyé. Zabawa w teatr jest
jedng z ulubionych form, w ktérej utrwalaja wrazenia z obejrzanego spektaklu, przeczytanego czy wystuchanego
utworu literackiego. Oprdcz doznan artystycznych, ukazuje piekno utwordw literackich, wzbogaca wiedze o swiecie,
uspotecznia i wyzwala twdrczg ekspresje. Uczy kreatywnosci, dostrzegania dobra i zta, okazywania radosci i smutkow,
nawigzywania serdecznych kontaktéw z réwiesnikami. Dzieci lubig tez wymyslaé, improwizowac i przedstawiac
utozone przez siebie historie. Udziat w projekcie da im mozliwosé zaspokojenia tych potrzeb. Dostarczy wiele emocji
i nowych doswiadczen. Zapamietane tresci bajek, bedg mogty przedstawi¢ swoimi stowami. Swobodne wchodzenie
w role pozwoli im na improwizacje i odzwierciedlenie wtasnych emocji i przezyé. Kazdy uczestnik projektu bedzie miat
okazje do ekspresyjnego ukazania swoich umiejetnosci zgodnie z predyspozycjami. Wykorzystujac swoje mocne
strony znajdzie dla siebie pole do dziatania.

Sciezka 4. Poszukiwanie wiosny
Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych
Okres edukacji wczesnoszkolnej, to mozliwos¢ holistycznego poznawania swiata. Wychodzac od tego co dzieciom
bliskie dajemy im mozliwos¢ jego odkrywania i bezposredniego poznania praw, ktére nim rzadza. Dzieki realizacji
projektu uczniowie majg mozliwos¢ prowadzenia obserwacji zmian zachodzacych w przyrodzie i poznawania jej
w sposdb wielozmystowy. Zdobyta w ten sposéb wiedza jest w projekcie kanwa do doskonalenia umiejetnosci
polonistycznych takich jak:

e komunikowanie swoich spostrzezen,

e prowadzenia rozméw inspirowanych literaturg,

e pisanie i czytanie wyrazow, krétkich zdan,

e zadawanie pytan i udzielanie odpowiedzi na pytania innych.
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Sciezka 1. Zakladamy klasowy ogrédek

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

W ostatnich latach wiedza ludzi na temat wtasciwego i zdrowego odzywiania systematycznie wzrasta, juz coraz
wiecej mieszkancow zwtaszcza miast przekonato sie o wartosci swiezych warzyw w codziennej diecie w miejsce
przetworzonej zywnosci, ktora lansowana jest przez producentéw w reklamach. Zaczeto ubiegac sie o Srodki,
poszukiwac miejsc, gdzie mozna by zaktadac ekologiczne hodowle roslin. Corocznie powstaje setki takich ogrodkow:
tworzone sg na dachach, tarasach, balkonach. To nie tylko powrét do natury, zrédto zdrowej zywnosci, ale rowniez
przychoddéw. Samorzady w miastach ogtaszajg konkursy, dotujg projekty nie tylko firm, ale i indywidualnych
mieszkancow, grup osiedlowych. S3 to dziatania zgodne z trendami ekologicznymi i dlatego tak waznym zadaniem
wczesnej edukacji jest wdrozenie dzieci do zdrowego stylu odzywiania; ograniczenia ,$mieciowego” jedzenia na
rzecz warzyw i owocéw. Najlepszym zas sposobem jest samodzielne ich ,wyprodukowanie” w klasowym ogrédku —
nic tak nie smakuje jak wtasnorecznie wyrwana marchew czy rzodkiewka. Przy tej okazji zdobyta wiedza
i umiejetnosci w zakresie roslinnych hodowli bedzie przydatna w zyciu.

Sciezka 2. Laboratorium swiatla

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

Swiatto jest wszechobecne w zyciu przyrody, niewiele jest organizméw, ktére przystosowaty sie do zycia w ciemnosci.
Cztowiek od dawien dawna ustala swdj rytm zycia w zaleznosci od $wiatta, zeby mdgt bardziej aktywnie funkcjonowac
ustawicznie dazyt do poszukiwania coraz to nowych Zrédet swiatta, odkrywat jego wiasciwosci, aby wraz z rozwojem
optyki nie tylko utatwi¢ sobie zycie, ale odkrywac ciagle swiatta tajemnice. Dzieci rejestrujg zjawiska zwigzane ze
Swiattem, poszukuja odpowiedzi, zadajg pytania ,dlaczego?” W ramach realizacji tego projektu sadze, ze poprzez
obserwacje, doswiadczenia, wtasne dziatania znajdg odpowiedZ na podstawowe pytania, nabedg umiejetnosc
rozumnego ich objasniania i podzielg

sie wiedzg i umiejetnosciami z rowiesnikami.

Sciezka 3. Pasjonaci i ich skarby

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Obserwacja efektow pracy, szybkie wypalanie sie zawodowe to niezamierzony skutek tego, ze dotychczasowy
system motywacyjny w postaci nagréd, premii nie do korca sie sprawdza.

Natomiast wejscie w stan flow (uczucie przeptywu, uniesienia, uskrzydlenia)to stan miedzy satysfakcjg a euforig,
wywotany catkowitym oddaniem sie jakiej$ czynnosci. Zadanie wtedy wykonywane jest dla czystej przyjemnosci
z same] aktywnosci. Cztowiek wtedy nie oczekuje zadnego zewnetrznego rezultatu, poniewaz dziatanie staje sie
celem samym w sobie.

Obserwuje sie takie stany u dzieci w czasie zabaw, zaje¢ sportowych, w czasie przygotowywania niespodzianek-dzieci
wtedy prosza, aby im nie przerywaé. Ten rodzaj motywacji nie pochodzi z zewnatrz, nie mozna nikogo zmusié. Daje
mnostwo radosci. Tak dziatamy, wchodzimy w flow, gdy realizujemy swoje pasje. Dzieci chetnie poddajg sie takiej
aktywnosci. Cztowiek z pasjg to cztowiek przysztosci. Dajmy wiec dzieciom szanse poznania wiasnych pasji i pasji
innych ludzi oraz uczestniczenia w takim dziataniu, ktére umozliwi wejscie w stan flow.

Sciezka 4. 0d zabawy do klasowej oficyny wydawniczej ,Ortogratka”

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Ortograficzne pisanie to problem nas wszystkich, nie tylko nauczycieli. Przyspieszony rozwdj komunikatoréw utatwia
zycie, ale czy moze nas zwolni¢ z odpowiedzialnosci ortograficznej? A mozna by tak sadzi¢ czytajagc wpisy
internautow, $ledzac pasek z informacjami u dotu ekranu telewizyjnego, czy czytajgc sms, a nawet kartki przysytane
z podrdzy. Dzieci s3 swiadkami tego procesu, powszechnego braku szacunku dla pisania ortograficznego. Jakg wiec
maja motywacje do nabywania umiejetnosci poprawnego pisania, uczenia sie regut? Czy to jest az tak w zyciu
przydatne, skoro mozna sie bez tego obejs¢?

Uczenie sie ortografii, to proces zmudny i dtugotrwaty, trwa przez cate zycie, bo i jezyk ciggtym podlega zmianom.
Apele spoteczne, konkursy ortograficzne lokalne, ogdlnopolskie to tylko sygnat, ze problem jest wazny, ale nie
wystarczy, aby zmotywowac ucznia do ¢wiczen nad jezykiem. Rozpoczgé trzeba od najmtodszych i to w taki sposdb,
zeby sami przejeci rolg i natozong przez siebie odpowiedzialnoscia, z wiasnej inicjatywy podjeli trud poprawnego
pisania a przy okazji uswiadomili sobie, jak wazna jest czujnos¢ i odpowiedzialno$¢ ortograficzna. Projekt ma za
zadanie pokazanie uczniom, ze ortografiag mozna $wietnie sie bawié, rozwija¢ tworcze dziatania, uczy¢ sie jej uczac
innych.
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Sciezka 1. W Swiecie Matelandii

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

»Bawi¢ sie uczac — uczy¢ sie bawigc” - to zasada przyswiecajaca edukacji najmtodszych. Takie zadanie stawia przed
uczestnikami projekt ,W swiecie Matelandii”.

Podréz po fantastycznej krainie Matelandii pozwala na doskonalenie umiejetnosci i zdobywanie wiedzy szkolnej
»jakby przy okazji”. Projekt uczy, podczas spotkan z nierealnym Arytmetykusem, catkiem realnych, trudnych pojec
spoteczno — ekonomicznych. Przybliza dzieciom $wiat dorostych, pozwala zrozumieé rzadzace nim mechanizmy
zwigzane, np. z pieniedzmi. Nielubiana przez wielu ucznidéw matematyka, w tym projekcie jest kluczem do zabawy,
przez co staje sie atrakcyjna. Rdznorodnos¢ dziatan nakierowana na rozwdéj kompetencji, pozwala kazdemu dziecku
na osiggniecie sukcesu edukacyjnego.

Sciezka 2. Dbam o sSrodowisko - jestem specjalista

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

Jak pokazuje rzeczywistos¢ ,Ustawa $mieciowa” stanowi problem nie tylko dla samorzaddéw terytorialnych, ale
przede wszystkim dla zwyktych obywateli. ,Jak ? Co? Gdzie?” segregowac staje sie prawdziwym wyzwaniem. Bardzo
»,Na czasie” jest zatem proponowany projekt o nazwie ,Dbam o $rodowisko — jestem specjalisty”. Uczestniczace
w nim dzieci pozyskujg nowa wiedze o ochronie $rodowiska, dotyczagcg m.in. zasad gospodarowania odpadami czy
recyklingu. Poznawaniu tematyki z zakresu edukacji ekologicznej towarzyszy réwniez nabywanie takich umiejetnosci,
jak: pozyskiwanie informacji i ich dokumentowanie, tworzenie informacyjnych  elementéw graficznych -
piktogramodw, wyrazania opinii i argumentowania, prezentacji wtasnych wytwordw.

Wszystko to sprawia, ze dzieci mogg podzieli¢ sie z rowiesnikami w szkole, a takze rodzicami w domu i cztonkami
spotecznosci lokalnej tym, czego sie nauczyly. Nie od dzi§ wiadomo, Zze dzieci potrafia znakomicie petni¢ role
edukatora i straznika zasad, z ktérymi sie identyfikujg. Dziatania projektowe pomyslane zostaty tak, aby
upowszechnianie niezbednej wiedzy na temat zasad gospodarowania odpadami obowigzujgcych w danej
miejscowosci, byto dla nich nie tylko ksztatcace, ale interesujgce oraz wyzwalato ich kreatywnosé.

Sciezka 3. Dzieciece zmagania z teatrem, czyli jak zosta¢ aktorem

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Teatr jest zjawiskiem wyjatkowym. Szkoda jednak, ze w szkole czesto bardziej kojarzy sie dzieciom z godzinami
uczenia sie tekstow na pamie¢, niekonczgcymi sie prébami i uwagami nauczyciela na temat niewyraznej mowy, niz
zradosnym aktem tworzenia. Projekt ,Dzieciece zmagania z teatrem, czyli jak zosta¢ aktorem” ma na celu
przywrdcenie teatru uczniom oraz przygotowanie ich do petnienia roli uczestnika dziatan teatralnych. Dzieci,
wykonujac ¢wiczenia niezbedne do ,bycia aktorem”, moga spetnia¢ swoje marzenia o scenie, rozwijaé sie tworczo,
doskonalac jednoczesnie umiejetnosci szkolne. ,Zabawa w teatr”, dajac pole do ekspresji twdrczej, rozwija myslenie
dywergencyjne, uczy dalekiego od schematéw rozwigzywania probleméw. Przygotowanie choéby kroétkiego spektaklu
ksztattuje umiejetnosci wspdtdziatania z innymi, uczy cierpliwosci, buduje charakter. Z kolei prezentacja
przedstawienia daje dzieciom poczucie spetnienia, satysfakcji, umacnia ich poczucie wtasnej wartosci, co z kolei
powoduje wiekszy zapat do podejmowania kolejnych wyzwan.

W realizacji projektu ,Dzieciece zmagania z teatrem, czyli jak zosta¢ aktorem” na uwage zastuguje réwniez to, ze
proponowane dziatania uczg znanej prawdy - talent jest wazny, ale jedynie poparty Zzmudnymi czesto i trudnymi
¢wiczeniami, prowadzi do sukcesu w kazdej dziedzinie zycia.

Sciezka 4. Kuchnia od kuchni - dzieci ucza sie gotowac

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Sztuka kulinarna na dobre zagoscita w zyciu przecietnego Polaka. Wiele programéw telewizyjnych, czasopism, stron
internetowych poswieconych kulinariom, propaguje zdrowe jedzenie, jako alternatywe do fastfoodowego. Pomimo
tego wsrdd polskich dzieci zauwazalny jest wzrost ztych nawykow zywieniowych. Jak pisze Gazeta Wyborcza z dnia 17
kwietnia 2013r. w artykule pt. ,Raport UNICEF: Polskie dzieci tyjg najszybciej w Europie”, problem otytosci dotyka juz
17% dzieci w wieku 11,13,15 lat. Wyzwaniem staje sie tez brak aktywnosci fizycznej dzieci i mtodziezy. Jedynie 20%
badanych nastolatkéw deklaruje codzienne, przynajmniej godzinne, uprawianie aktywnosci fizycznej. W sSwietle
powyzszych danych zadaniem dorostych powinno by¢ zatem ksztattowanie prawidtowych nawykéw zywieniowych
dzieci. Stare porzekadto ludowe gtosi, ze ,,czym skorupka za mtodu nasigknie, tym na staro$¢ traci” - stad koniecznos¢
budowania wiedzy o zasadach zdrowego zycia juz od najmtodszych lat. Projekt ,Kuchnia od kuchni — dzieci ucza sie
gotowad” pod pretekstem nauki gotowania zapoznaje uczestnikdéw z zasadami zdrowego zywienia, propaguje
aktywnosc¢ ruchowg, a takze zwraca uwage dzieci na zasady savoir — vivre. Ponadto udziat w dziataniach projektowych
ksztatci umiejetnosci przydatne w codziennym zyciu, takie jak: czytanie, pisanie, rozumowanie, korzystanie
z informacji, stosowanie wiedzy w praktyce.
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Sciezka 1. Inicjatywy uczniowskie zmieniaja Swiat

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

»Uczniowie sg aktywni” — takie wymaganie stawia sie przed szkotami w zatgczniku do rozporzadzenia Ministra
Edukacji Narodowej z dnia 10 maja 2013 r. (p0z.560). Aktywnos¢ ucznidw w szkotach rozumiana jest raczej jako
uczestnictwo w réznych dziataniach, rzadziej jako inicjatywa. A wtasnie inicjatywy uczniowskie stanowia podstawe
realizacji wspominanego wymagania. Projekt Inicjatywy uczniowskie zmieniajg $wiat doskonale wpisuje sie
w organizowanie przedsiewzie¢ aktywizujacych uczniéw. Realizujgc dziatania projektowe uczniowie ucza sie, ze moga
mie¢ wplyw na rozwdj szkoty — budujg w sobie poczucie sprawstwa. Wykonujac zadania, jednoczesnie rozwijaja
kompetencje matematyczne oraz kreatywnosé, wyobraznie, umiejetnos¢ planowania, organizowania, analizowania
i oceny. Mozna zatem stwierdzi¢, ze réwniez dzieki temu projektowi ,Uczniowie inicjujg i realizujg réznorodne
dziatania na rzecz wtasnego rozwoju, rozwoju szkoty lub placédwki i spotecznosci lokalnej oraz angazuja w nie inne
osoby”, a szkota na wysokim poziomie spetnia wymaganie stawiajgce na aktywnos¢ dzieci.

Sciezka 2. ,Skarby wokot nas” - mini - gra terenowa

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

Obserwowanym problemem dzisiejszych czaséw jest brak aktywnosci ruchowej spoteczenstwa. Wiekszos¢ czasu
dzieci spedzajg w bezruchu, a gry kojarzg im sie przed wszystkim z komputerem, najwyzej z grami ,stolikowymi”.
Celem tego projektu jest pokazanie gier w szerszym aspekcie oraz zwrdcenie uwagi na wptyw aktywnosci ruchowej
na rozwdj cztowieka i jego zdrowie. Projekt ma zachecié¢ dzieci i ich rodzicéw nie tylko do aktywnosci ruchowej, ale
takze potaczenia jej z rozwigzywaniem probleméw intelektualnych. Szczegdlnie waznym aspektem projektu jest fakt
nie tyle samego uczestnictwa w grze terenowej, ale tworzenie jej dla siebie i innych. Projekt proponuje gre terenowg
jako alternatywe dla biernego spedzania czasu wolnego. Ponadto jest okazja poznania najblizszej okolicy
i dostrzezenia ,skarbéw” na co dzien nie zauwazanych.

Sciezka 3. ,Nie bdojmy sie... sukcesu”

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Projekt ma zacheci¢ uczestnikéw zaje¢ do podjecia dziatar artystycznych, ktére zaprowadzg ich do spektakularnego
sukcesu. Daje on szanse dziecku, bez wzgledu na jego mozliwosci intelektualne, odnalezé swojg przestrzen
w wydarzeniu artystycznym. Wzmacnia rowniez motywacje wewnetrzng do podejmowania trudnych dla niego zadan
i realizacji ukrytych marzen. W ramach dziatan projektowych uczestnicy poznawac¢ beda rodzaje matych form
teatralnych (teatr samorodny [improwizacje], inscenizacje, teatr cieni, teatr lalek), dzieki ktorym zdobeda wiedze
i warsztat aktorski potrzebny do zrealizowania celu projektu.

Teatr cieni jest zdecydowanie taka forma, ktéra pozwoli uczniowi przetamaé niesmiatosc i ujawnic jego kreatywnos¢,
spontanicznosc i ekspresje twdrcza. Jest to antidotum na wszelkie leki przed wystepami publicznymi.

Przejscie z pierwszego etapu edukacyjnego do drugiego wnosi w zycie czwartoklasisty wiele nowych, a zarazem
nieznanych i trudnych sytuacji. Szybkie pokonanie ich wyzwoli w dzieciach wiare we witasne sity, a tym samym
przyblizy je do sukcesu.

Sciezka 4. W poszukiwaniu szczeScia

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Cztowiek jest istotg wolng i dlatego ma zawsze wybdr miedzy szczesciem

i nieszcze$ciem. Jedyng rzeczywistoscig, ktérej nie moze wybrac to jest jego zycie, ktére dostaje w prezencie od
rodzicow. Celem projektu jest pokazanie dzieciom, ze szczescie jest blisko nich, w relacjach miedzyludzkich, a rzeczy
materialne, o ktérych marzg, sg jedynie jego dopetnieniem. Dziatania, ktére beda realizowane w ramach tej sciezki
uswiadomig dzieciom, ze mogg by¢ szczesliwe w kazdej sytuacji pod warunkiem, ze naprawde zrozumiejg na czym
ono polega. Prawda o szczesciu jest tak ztozona, ze nawet wielcy filozofowie nie potrafig jej zdefiniowac. Mozna je
jednak doswiadcza¢ w zwyktym, codziennym zyciu. Praca nad projektem gry planszowej wprowadzi uczniéw
w tematyke szczesScia w sposéb dla nich przystepny, tatwy i atrakcyjny. Stanie sie pretekstem do poszukiwania
i wykorzystywania wiedzy oraz umiejetnosci z réznych dziedzin nauk humanistycznych.
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Sciezka 1. W Krainie zi6l i przypraw - tworzymy firme ogrodnicza

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

Podczas ksztatcenia na Il etapie edukacyjnym bardzo istotne jest uczenie zaradnosci, aktywnosci oraz ksztattowania
postaw przedsiebiorczosci. Otaczajacy nas $wiat przyrody jest bardzo urozmaicony, dlatego proponujemy skupic¢ sie
na zastosowaniu i bogactwie zidt i przypraw dostepnych w naszym regionie. W trakcie realizacji projektu poznamy
praktyczne wykorzystanie zasobdw przyrodniczych do celéw leczniczych, zaprojektujemy ogrodek oraz napiszemy
biznesplan dziatalnosci opierajacej sie wykorzystaniu ziét i przypraw. Nauczymy sie tez projektowaé i odmierzaé
wielkos$¢ naszego ogrodka. Poznamy zasady tworzenia biznesplandw, wybierzemy najlepszy wariant i zaprojektujemy
firme, ktorej dziatalnos¢ bedzie ukierunkowana na wykorzystanie bogactwa, jakie daje nam swiat przyrody. Dzieki
temu zapoznamy dzieci ze strukturg tworzenia biznesplanu oraz zmotywujemy je do nadzorowania procesu jego
tworzenia. W ten sposéb wyksztatcimy umiejetnos¢ planowania i uczynimy uczestnikéw projektu ludzmi
kreatywnymi, przygotowanymi do dalszego funkcjonowania w spoteczenstwie w oparciu o zdobyta wiedze
i umiejetnosci. Dokonamy uproszczonej analizy finansowe]j przedsiebiorstwa. Dzieki temu utwierdzimy uczniéw
w przekonaniu, ze szkota jest miejscem, ktdre wyrabia w uczniach nawyk zagospodarowania swojego miejsca
zamieszkania oraz najblizszego otoczenia. Uczniowie mogg w ten sposdb doceni¢ wartosé terendw zielonych, nauczy¢
sie dbatosci o najblizsze im miejsca oraz czu¢ sie odpowiedzialnym za srodowisko. Udziat w projekcie bedzie tez
innym spojrzeniem na edukacje ekologiczna.

Sciezka 2. W lesSnym skarbcu

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

Cztowiek jest waznym elementem przyrody, $cisle z nig powigzany i od niej uzalezniony. W tym celu musi mie¢
wyksztatcone kompetencje proekologiczne i byé odpowiedzialny za stan $rodowiska. Zyjac blisko laséw, czasami nie
zdajemy sobie sprawy z wyjatkowosci lesnego ekosystemu i nie mamy podstawowych wiadomosci na jego temat.
Z tego powodu warto zbadaé warunki Srodowiskowe panujace w lesie, przyjrzeé sie blizej organizmom le$nym i wzigc
pod uwage korzysci, jakie zawdzieczamy lasom. Wyszukamy informacji na temat zalesienia réznych obszaréw
i dokonamy ich porédwnania procentowego. Na co dzien powinnismy ksztattowac wiezi emocjonalne z przyroda
i pielegnowac aktywne postawy zwigzane z ochrong lasdw. Zadaniem szkoty w ramach edukacji ekologicznej jest
uwrazliwianie dzieci na piekno otaczajgcej nas przyrody. To wiasnie lasy sa nieodzownym elementem tego bogactwa.
Z jednej strony s3 dla ludzi miejscem odpoczynku, daja poczucie bezpieczenstwa, z drugiej jednak, maja pozytywny
wptyw na rdzine, inne elementy przyrody. W trakcie realizacji tego projektu, poznamy najgtebsze tajemnice, jakie
kryje w sobie miejsce, majace wyjatkowy wptyw na samopoczucie cztowieka. Panuje tam korzystny mikroklimat
i sprzyjajgce warunki do spaceréw i wycieczek rowerowych. Zapoznamy ucznidéw z mozliwymi skutkami dziatalnosci
cztowieka na srodowisko lesne, a takze bardzo waznym znaczeniem laséw w zyciu cztowieka. Skupimy sie tez na
graficznym przedstawianiu otrzymanych danych liczbowych. Podczas wycieczki po lesie, utozymy terenowg gre
edukacyjng z wykorzystaniem przyrodniczych zasobow lasu. Wiedze zdobytg na spotkaniach w ramach projektu,
wykorzystamy do wykonania broszur informacyjnych, ktére przekazemy mieszkaicom naszej miejscowosci. Beda
one cennym materiatem edukacyjno- wychowawczym, dzieki ktéremu postaramy sie uswiadomié potrzebe
chronienia lasu i wszystkich jego ,,skarbow”.

Sciezka 3. ,,Polawiacze peretl - odkrywcy talentow”

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Projekt stwarza uczniom szanse odnalezienia w sobie pasji, dzieki ktérym poczujg sie wyjgtkowi i niepowtarzalni.
Uczestnicy projektu nabiorg przekonania, ze kazdy cztowiek posiada w sobie ukryty talent. Zaplanowane dziatania
projektowe zmotywujg mtodego cztowieka do refleksji nad sobg, swoimi marzeniami oraz dazeniami. Uswiadomig, ze
rozwijanie talentdw jest procesem wymagajacym wysitku i cierpliwosci. Poza tym zwrdécg uwage na autorytety, od
ktorych mozna uzyska¢ rzetelng wiedze na temat dochodzenia do sukcesu w réznorodnych dziedzinach zycia.
Projekt ktadzie nacisk na potrzebe ksztattowania, pielegnowania i rozwijania talentow, dzieki ktérym zycie nabiera
sensu.

Sciezka 4., Sposob na mitologie”

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Projekt pozwoli spojrze¢ na bohatera mitologicznego ,z przymruzeniem oka”. Uczestnicy stang sie krytycznymi
odbiorcami literatury klasycznej i beda czerpac¢ z niej inspiracje do wtasnych pomystow twdrczych. Nowatorska
interpretacja tresci mitow wprowadzi w radosny klimat, ktéry bedzie sprzyjat pracy i odpowie na pytanie jak podejs¢
do wybranych mitow z humorem, niestandardowo, kreatywnie, swiezo.
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Sciezka 1. Ptasi Swiat i jego tajemnice

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

Ptaki mozemy spotka¢ w réznych zakatkach swiata: na pustyniach, w lasach i w najblizszym otoczeniu cztowieka.
Szacuje sie, ze w Polsce wystepuje okoto pét tysigca réznych gatunkéw ptakow, ktére dostosowuja sie do zmiennych
warunkow srodowiska i zycia w $cisle okreslonych klimatach. Niemal kazdego dnia zachwycamy sie ich wygladem,
Spiewem, jednak niewiele wiemy na ich temat. Realizujgc ten projekt szczegétowo poznamy budowe ptakdw, ich
przystosowania do zycia w réznych srodowiskach i zdobywania réznorodnego pokarmu (wyglad dzioba i pazuréw).
W celu poznania gatunkow ptakdéw zyjacych w naszej okolicy udamy sie na wycieczke zabierajac ze sobg lornetki
i atlasy ptakow. Poznamy i obliczymy dtugosci tras, ktére ptaki wybierajg, aby uchronic sie przed zimg. Zastanowimy
sie, jak mozemy poméc przetrwaé tym, ktére u nas pozostajg na zime. Wybierzemy tez i przeanalizujemy najbardziej
optacalng oferte firmy, w ktérej mozemy kupi¢ materiaty na wykonanie karmnikéw. Nasze doswiadczenia, wspdlne
poznawanie i prace podsumujemy wykonaniem prac plastycznych oraz albumoéw o ptakach. Poniewaz wiekszos¢
ptakéw jest objeta ochrong, to warto poznad te, ktére wystepuja w najblizszym otoczeniu cztowieka.

Sciezka 2. OKkolica, jakiej nie znamy

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw matematyczno — przyrodniczych

Obcowanie z przyroda jest nieodzownym elementem pomagajgcym dziecku rozwija¢ ciekawos¢ Swiata. W trakcie
zaje¢ projektowych uczniowie bedg musieli samodzielnie dokona¢ pomiaréw potrzebnych do przygotowania mapy
zawierajacej najciekawsze miejsca, dokonac niezbednych oblicze w terenie i przenies¢ je w odpowiedniej skali na
mapy. Drugim elementem bedzie gra — mecz matematyczny, do ktérego dzieci przygotuja zadania i przeprowadza go
w terenie z udziatem rodzicow. W trakcie trwania projektu uczniowie bedy ukierunkowani na samodzielne
poszukiwanie, doswiadczanie i orientowanie sie w terenie. Tego typu dziatania bedg bardzo cennym drogowskazem
w samorozwoju kazdego uczestnika projektu. Wzmocniona zostanie przy tym wrazliwo$é na piekno otaczajgcego
Swiata oraz wieksze zrozumienie potrzeby odkrywania cennych miejsc w swoim regionie.

Sciezka 3. Rozmyslajmy nad mowg! - jak dba¢ o poprawnos¢ i kulture
jezyka polskiego?

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Polszczyzna jest jednym z 25 najwiekszych jezykdw na Swiecie. Postuguje sie nig ponad 40 milionéw ludzi w Polsce
i poza jej granicami. Zaproponowany projekt edukacyjny buduje kompetencje jezykowe ikomunikacyjne oraz
popularyzuje wiedze o jezyku polskim. Jego celem jest przypomnienie roli i miejsca jezyka ojczystego, ma przyczynic
sie do podniesienia $wiadomosci jezykowej wsréd ucznidw, do ugruntowania przekonania, ze polszczyzna jest
tworzona przez kazdego uzytkownika i kazdy z nas jest za nig odpowiedzialny. Uczniowie -uczestnicy przestrzeni
jezykowej- bedg rozwigzywali problem ich dotykajacy i bliski. Zastanowig sie, co moga zrobi¢, aby pielegnowac
i rozwijac¢ wrazliwos¢ na piekno i poprawnos¢ mowy ojczystej - naszego dziedzictwa narodowego.

Dzieci sg doskonatymi obserwatorami i uczg sie, nasladujgc starszych. Nie wszyscy dorosli, ktérzy postuguja sie
jezykiem polskim, czynig to w sposdb wtasciwy. Projekt ma zacheci¢ do refleksji nad tym, co i jak méwimy, do tego,
bysmy $ledzili swoje btedy jezykowe, analizowali mechanizmy ich powstawania, a sprawnos¢ jezykowa uwazali za
wartos¢ samg w sobie.

Sciezka 4. Jak osiagnac¢ sukces?

Sciezka edukacyjna w zakresie przedmiotéw humanistycznych

Czym jest sukces? Jak go osiggngé? Co zrobi¢, aby moéc powiedzie¢ o sobie ,jestem cztowiekiem sukcesu”?
Z pewnoscig sukces ma wiele imion, a jego definicja jest niejednoznaczna, ale zasady, jakimi powinnismy sie
kierowac, by go osiggna¢, sa uniwersalne. Rynek pracy ulega statym zmianom, rosng wymagania pracodawcow, jest
wiec zasadne, aby zaja¢ sie juz na Il etapie edukacyjnym przygotowywaniem ucznia do wiasciwego postrzegania
swojej roli zawodowej. Celem projektu jest motywowanie uczniéw do uczenia sie przez cate zycie, do zdobywania
wiedzy i ksztatcenia umiejetnosci przydatnych w czasie aktywnosci zawodowej.

Zaproponowany projekt edukacyjny ma uswiadomi¢ uczniom, ze majq zasadniczy wptyw na to, jak bedzie wygladato
ich zycie. Istotnym jego elementem bedzie konfrontacja wyobrazen uczniéw dotyczacych wymarzonego zawodu
z rzeczywistoscia.

Uczniowie beda rozwigzywali problem dla nich niezwykle istotny, zastanowiag sie m.in., jakie zasady nalezy wcieli¢
w zycie i jakie wypracowac cechy charakteru, ktére bedg pomocne, gdy zechcg wspigc sie na wyzyny.



